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»Ich kann Dir sagen, wie Du es tun mufit —
und Du wirst es vergessen.

Ich kann es Dir zeigen —

und Du wirst mich kopieren.

Nur wenn Du es selbst tust —

wirst Du wirklich verstehen. «

Chinesisches Sprichwort
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MAGISCHE QUADRATE

Dem Kosmos, also dem gesamten komplexen Gebilde der
Natur, liegen Gesetze zugrunde, nach denen er entstanden
ist und nach denen er sich fortentwickelt. Diese Gesetze las-
sen sich vom Menschen, selbst Produkt dieser Entwicklung
und Teil dieses Zusammenhangs, in Abhingigkeit von sei-
nem Erkenntnisstand finden und beschreiben, zum Beispiel
in der Sprache der Mathematik. Die Geltung der in der Phy-
sik gefundenen, mathematisch formulierten Gesetze ist von
Bedingungen und GroBen wie der Temperatur der Materie
abhingig; unter gleichen Ausgangsbedingungen lassen

sich diese Gesetze nun aber beliebig oft nachprifen und
beweisen. Neue Entdeckungen in der Physik, wie das Gravi-
tationsgesetz von Isaac Newton oder die Relativititstheorie
Albert Einsteins, fiihrten zu Revolutionen des Denkens und
zu einer Anderung auch des philosophischen Weltbildes.
Jungstes Beispiel dafiir ist die Entdeckung von Gesetzmi-
Bigkeiten in scheinbar chaotischen Systemen, zum Beispiel
der berithmten »Fraktale« Benoit Mandelbrots, der Tatsache
namlich, daB3 die Natur auf verschiedenen Gro3enebenen
ihrer Entwicklung sehr dhnliche Formen erzeugt: Die
Luftaufnahmen von natiirlich gewachsenen Stidten zeigen
dieselben Strukturen wie Blatter von Baumen; die Strallen
schlingeln sich genau wie Blattadern an Hiusern entlang.
Diese von der modernen Wissenschaft entdeckte Ahnlich-
keit von kleinen und groBen Strukturen legt einen sehr
alten Gedanken nahe: Es ist die Behauptung, dal3 Mikrokos-

mos und Makrokosmos einander gleichen.

Der in Dachau lebende Lithograph, Zeichner und Maler
Ralf Hanrieder ist seit einigen Jahren einer besonderen
Klasse von mathematischen Strukturen auf der Spur, die
Verbindungen zwischen Mikrokosmos und Makrokosmos
herstellen: den magischen Quadraten. In vollkommenen
magischen Quadraten ist die Quersumme der Zahlen immer
gleich, unabhingig davon, ob sie vertikal, horizontal oder
diagonal gebildet wird, wie zum Beispiel 15 in einem magi-

schen Quadrat 3. Ordnung:

4 9 2
3 5 7
8 1 6
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Magische Quadrate lassen sich aber auch in 4., 5., 6. usw.
Ordnung konstruieren und theoretisch bis zu einer beliebig
groBen Ordnung ausdehnen. Die Urspriinge der magischen
Quadrate, die moglicherweise im China des 4. bis 5. Jahr-
tausends vor Christus zu finden sind, liegen im Dunkel der
Geschichte. Im arabischen Kulturkreis taucht ein neunzelli-
ges magisches Quadrat erstmalig im Jahr 900 nach Christus
auf. Heute belegen zahlreiche Beispiele, daf3 vollkommene
und unvollkommene magische Quadrate in der Tradition
vieler Kulturen eine grofe, weitverzweigte Bedeutung besa-
Ben. In China zum Beispiel stellten die in einem magischen
Quadrat 3. Ordnung um die Zahl 5 gruppierten Zahlen die
acht Himmelsrichtungen dar. Der Sage nach wurde das
Quadrat von dem FluB3 Lo an Land gespiilt, und bis heute
wird es als Gliicksamulett verkauft.

Begleitet von einer theoretischen Auseinandersetzung, hat
Ralf Hanrieder die magischen Quadrate zum Zentrum sei-
ner kiinstlerischen Arbeit gemacht und versucht, allen ihren
moglichen Bedeutungen und strukturellen Zusammen-
hangen nachzusptiren. Dabei ist er auf den Kolner Natur-
philosophen, Arzt und Magier Agrippa von Nettesheim
(1486—1553) gestoBen. Auch fiir Agrippa waren die magi-
schen Quadrate nicht einfach ein mathematisches Spiel,
sondern sie besalen geheime Krifte und standen in viel-
filtigen kosmischen Verbindungen. Dem Quadrat der Ord-
nung 3 entsprach bei ithm beispielsweise: der Planet Saturn,
der Wochentag Samstag, die Himmelsrichtung Westsiid-

west, von den menschlichen GliedmaBen der rechte Full

:

und das rechte Ohr. Interessanterweise wird auch in der chi-
nesischen Tradition ein magisches Quadrat 3. Ordnung als
»Saturnsiegel« bezeichnet.

Agrippa schreibt dazu: »Wenn man diese Tafel bei giinsti-
gem Saturn auf eine bleierne Platte graviert, so soll sie in
Geburtsnoten helfen, ihrem Besitzer Sicherheit und Macht
und in seinen Gesuchen bei Obrigkeiten und Fiirsten Erfolg
verleithen; wird die Tafel dagegen bei ungiinstigem Stande
des Saturns angefertigt, so soll sie dem Bauwesen, Pflan-
zungen und Ahnlichem hinderlich sein, um Ehren und Wiir-
den bringen, Streit und Zwietracht erzeugen und Kriegs-
heere zerstreuen.« Das magische Quadrat der Ordung 4
steht bei Agrippa unter anderem in Verbindung mit dem
Planeten Jupiter, dem Donnerstag, dem Stidwind, dem lin-
ken Ohr und dem Kopf. Auch die Quadrate 5.,6.,7., 8. und 9.
Ordnung besitzen solche Bedeutungsimplikationen. Insge-
samt sind es sieben magische Quadrate, die einschlieBlich
Sonne und Mond alle Agrippa bekannten Planeten in Rela-
tionen zum Korper, zu den Wochentagen und der Windrich-
tung setzen.

Ralf Hanrieder greift diese Relationen auf, befragt sie nach
strukturellen Zusammenhingen und transformiert sie in Bil-
der. Er zeichnet die magischen Quadrate auf quadratische
Papiere und verbindet die Zahlen in ihrer Reihenfolge. Auf
die Riickseite des Papiers trigt er, Votivbildern 3hnlich, ein-
zelne Korperteile — Hinde, Fiile oder innere Organe — auf.
Eine Behandlung mit Leindl 136t die Bildtriger transparent
werden und schafft so eine optische Synthese: Die auf der
Vorderseite gebildete Struktur korrespondiert mit der
Zeichnung auf der Riickseite: Was verbindet eine mathema-
tische Struktur mit einer organischen Form? Existiert ein
Zusammenhang der »Bedeutungeng, der sich nur intuitiv
erfassen 1iBt? Verindert sich die »Bedeutung« des magi-
schen Quadrats durch die Verbindung mit einer organi-
schen Form?

Andreas Kiihne, Christina Reiher 11
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Milz

Samstag

Rechtes Ohr

Rechter Fuf
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LINDNER /BAUMEL

In einem zweiten Zyklus von Arbeiten geht Ralf Hanrieder
von einem anderen Ansatz zur Erstellung magischer Qua-
drate aus: Wilhelm Lindner und Ehrfried Biaumel setzten
magische Quadrate in ein Koordinatensystem und stellten
dabei RegelmiBigkeiten fest, dank derer es ihnen gelang,
eine Formel zur Berechnung und Herstellung magischer
Quadrate beliebig hoher GréBenordnung abzuleiten. Die-
sen rein mathematischen Zusammenhang, der vollig ohne
intuitive oder andere Bedeutungsimplikationen bleibt, setzt
Ralf Hanrieder in eine Installation und Bilder um. Er hingt
Endlospapier in Reihungen in den Raum (Seite 7), auf dem
die Zahlen der auf dem Computer digital errechneten magi-
schen Quadrate aufgedruckt und gleichzeitig analog durch
jeweils 1, 2, 3, 4 usw. Striche dargestellt werden.

Andreas Kiihne, Christina Reiher
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Magisches Quadrat nach Lindner/Baiumel
Ordnung 3
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Magisches Quadrat nach Lindner/Biumel

Ordnung 4
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Magisches Quadrat nach Lindner/Baiumel
Ordnung 5
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Magisches Quadrat nach Lindner/Bdiumel

Ordnung 6
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ROSSELSPRUNG

1838 verdttentlichte der Niirnberger Mathematiklehrer
Christoph Wilhelm Zuckermandel ein Buch tiber »Regeln,
nach denen Zauberquadrate gebildet werden kdnnen«. Die-
ser Schrift iber die Anniherung an magische Quadrate
fligte er eine »Anweisung iiber den R&sselsprung« hinzu,
womit die Kunst gemeint ist, mit einer einzigen Figur des
Schachspiels, nimlich dem Pferd oder Springer, alle Felder
des Schachbretts einmal zu erreichen. Das Muster, das ent-
steht, wenn man die vom Pferd nacheinander ausgeftihrten
Ziige verbindet, hat Ralf Hanrieder auf quadratische Papiere
tibertragen und kontrastiert es mit einem dariiber gezeich-
neten Springer. Dafiir verwendet er Figuren aus verschiede-
nen Epochen und Lindern. Der Springer wird so mit einem
Muster seines moglichen Weges in Beziehung gebracht,
und es entsteht eine Spannung zwischen einem festen Kor-
per und seiner Bewegung.

Andreas Kiihne, Christina Reiher
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Zahlendiagramm / Strichdiagramm / Springer
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GRAFIKEN

piinederartakribischeAusfiihrungderTat ,meinlieberWatson,iststetsmreinTauschungsmanover. BetrachtenSiediefei=-
nenBleistiftspuren,dieseverbliiffendeAhnlichkeitmitdemRealismisderPhotographie! DieAbsichtist,unsglaubenzu
machen,derTéterzieleaufsolchePrﬁzision—esisteinProfimitperfekterTarnung:inWahrheitiﬁhrteranderesimSchilde!"
”Ichdarfvermuten,daBSiebereitseinenVerdachthaben“,EuBerteWatsoninderHoffnung,nﬁhereingeweihtzuwerden.
”KeinenVerdacht“,erwiderteHolmes,"abereinenVerdéchtigen.DienahezuperfekteAusfﬁhrungderTat,dietechnische
Reife,spricht fiireinenlMannjlingerenAlters. DennbeidieserPrdzisionkannernochkeineAugenglasertragen.Dader
TaterzudemjedenrohenKrafteinsatzvermeidet, istehereinasthenischerKorperbauzuvermuten. DerVerddchtigekonnte
in esoterischen Buchldden und Zirkeln bekannt sein. Es wire mir eine groBe Hilfe +..
"Schongut“,murmelteWatsoneinwenigmiBmutig,wﬁhrendersichmitdiesenHalbinformationenaufdenWegmachte.
Holmeskamsichbeinaheschdbigvor,da8erdentreuenWatsonaufeinefalscheFahrtegesetzthatte. Aberersplirte,das
indiesembesonderenFallineinerihmnochunbekannteniieiseletztlichnureinerdahintersteckenkonnte:keinGeringe=
reralsZuckermandel! Sobeganner, TatortumTatort nochmalszuuntersuchen. VomTdterwarerjeweilsquadratisch
gegliederthinterlassenworden,dreimaldreiodersechsmalsechsFeldermiteineraufdenerstenBlickverwirrenden
Anordnung.
DemgelibtenAugedesDetektivswarjedochnicht entgangen, da8die Grundstrukturender Anordnungeinemmathema=
tischen System folgten: demmagischen Quadrat. Die Quantitdten der Bildelemente stellten Zahlen dar!
Christoph Wilhelm Zuckermandel? Holmes stopfte sich eine Pfeife und entziindete sie.
Undwdhrendermit denAugenimZuckermandelschenRosselsprungdurchdieQuadratewanderte, ddmmerte ihm, da
desRatselsLosungdochaufandererEbeneliegenmuBte: ZuckermandelwarMathematiker, gewiBhdtteerseinehelle
FreudegehabtanderanalogenVerratselungdigitalerProzesse,einemVerfahrenderUmkehrungderallgegenwdrtigen
Digitalisierung,abererwarunfahigzusolchaugentduscherischerHandhabungdesBleistifts.UndderDetektivbegannsich
zufragen,obnichtdiemiteinanderinmagischerQuadraturverschranktenBildsegmente inhaltlicheBedeutungfiirdiesen
Fallhdtten: AsphaltundGriin, Gedenkstdtteund Imbigbude, Uberwachungskameraund Bank. Holmesgriibelte. Seine
GedankenverhaktensichmehrundmehrindenBilderrdtseln,diederTdterzuriickgelassenhatte.DiePfeifewarausgegan=—
gen.

NochbevorWatson,iibrigensohneErgebnis, zurlickkehrte,warHolmeszuderErkenntnisgelangt,daBesFallegab,deren
vollige Aufldsung noch dahinstand.

Andreas Link
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1957: in Miinchen geboren; 1976 —1979: Lehre als Litho-
graph; 1979 —1981: Aufenthalt in Asien; seit 1987:
freischaffender Kiinstler; 1990: Mitglied BBK Miinchen, KVD
Dachau

AUSSTELLUNGSBETEILIGUNGEN (Auswahl)

1987: Forum der Industrie, Niirnberg; 1990: Galerie der
Kinstler, Miinchen; KVD Galerie, Dachau; 1992: Das Loch;
KunstPavillon, Miinchen; 1993: Mitgliederausstellung Kunst-
Pavillon, Miinchen; 1995: Intern. Ausstellung »Dachau 95¢;
1996: Konsulat Paraguay, Bonn; 1987 — 1997: Schlof3-
ausstellungen Dachau; 1997: Regierung von Oberbayern,
Miinchen; Schlof3 Wertingen; Ausstellung »Schuh«, Dachau

EINZELAUSSTELLUNGEN

1990: Wege nach Innen, KVD Galerie, Dachau; 1993: Pro-
duzentengalerie, Miinchen; 1994: Biirgerhaus, Garching;

1995: Zwei Wege, KunstPavillon, Miinchen; 1997: Sequen-
zen, Galerie Notwehr, Miinchen; 1998: Neue Galerie Dachau;
Galerie Kulturesk, Augsburg
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Leinwand/Kreide/ Tusche, 90 x 72, 1997

M = 4, Lindner/Biumel

Leinwand/Kreide/ Tusche, 120 x 96, 1997

M = 5, Lindner/Biumel

Leinwand/Kreide/ Tusche, 150 x 120, 1997

M = 6, Lindner/Biaumel
Leinwand/Kreide/Tusche, 180 x 144, 1997

M = 7, Lindner/Biumel

Leinwand/Kreide/ Tusche, 210 x 168, 1997
Konstruktionsskizze nach Christoph Wilhelm Zuk-
kermandel, 43 x 43, 1997

»ROsselsprung« Zuckermandel

Mischtechnik Papier, 43 x 43, 1997

Bilder von links nach rechts:

Entwurf, Entwurf, Entwurf; Kambodscha, Englisch,
Britisch; Deutschland, Osterreich, Entwurf:
‘Wikinger, Indochina, Entwurf

Bilder von links nach rechts:

Staunten, Philippinen, John Jaques u. Sohn;
Indien, Irisch, Niederlande; Kandler, Meissen,
Kiandler; Kindler, Kandler, Esser

Seite 36:

Seite 37:

Seite 41:

Seite 43:

Seite 45:

Seite 46:

Seite 47:

Seite 48:

Seite 49:

Seite 50:

Seite 51:

Seite 53:

Seite 55:

Seite 57:

Bilder von links nach rechts:

Bauhaus, Island, Frankreich; Indien, Aschwa,
Arabisch; Rulland, England, Indien; Brasilien,
Tansania, Afrika

Bilder von links nach rechts:

Lagos, Dinemark, Nigeria; Nordisch, Nordisch,
Mongolei; Unteritalien, Englisch, Japan; Man Ray,
Alexander Calder, Max Ernst

»Offentliche Bank« M = 6

Tusche/Papier, 70 x 70, 1997
»Tour-is-mus« M = 6
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»Flucht auf Zeit« M = 3
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Tusche/Papier, 43 x 43, 1997

Alte Klappe »Offaung« M = 3
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